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LA PANTHERE 


e numéro de STRANGE SPECIAL ORIGINES ést plus particulièrement con- 

sacré à un héros qui a toujours fasciné nos lecteurs mais que l'on n'a 
que rarement vu dans nos pages: T'Challa… la Panthère Noire. Vengeur 
et souverain du Wakanda, qui fit irruption dans le monde mervèlien dans Fan- 
tastic Four 52 Bont nos archivistes ont retrouvé la couverture. 

ll y a plusiéürs siècles, une météorite de vibranium heurta le territoire des 
Wakandais, provoquant d'étranges mutations. Un ancêtre de T'Challa, nom- 
mé Bashenga enterra la météorite, isola le royaume du reste du monde et 
instaura le culte de la Panthère Noire dont il devint le grand-prêtre. 

ll prit le nom de Panthère Noire et revêtit l'uniforme qui rappelle le pelage 
du redoutable félin. Son rôle et celui de ses descendants fut de veiller sur le 
minerai afin que personne ne puisse l'utiliser à de mauvaises fins. 

Par la suite, les grands-prêtres instaurèrent une série de rituels destinés à 
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mettre à l'épreuve tout candidat 
au titre de Panthère Noire et dé- 
couvrirent une plante dont les 
feuilles en forme de coeur déve- 
loppaient la force, la vitesse, l'agi- 
lité et les sens de celui qui les ab- 
sorbait. Chaque Panthère Noire, 
lors de son intronisation, devait 
ingurgiter l'herbe magique afin 
d'acquérir les pouvoirs qu'elle con- 
férait. 

L'existence du vibranium ne fut 
connue du reste du monde qu'au 
vingtième siècle. Les Wakandais 
l'exploitèrent et développèrent une 
technologie très avancée sans toutefois bouleverser leur genre de vie, ce qui 
explique le contraste entre une population qui semble être restée à l'état 
tribal et son environnement futuriste. 


T'Challa, fils de T'Chaka, a fait ses études en Europe et aux Etats-Unis. Il 
a été rappelé au Wakanda en 1963, alors qu'il avait 17 ans, afin de se pré- 
parer aux épreuves à l'issue desquelles il deviendrait à son tour la Panthère 
Noire. 

Après son aventure avec les Fantastiques (publiée dans l'album FF n° 3) 
T'Challa décide de mettre ses pouvoirs au service de l'humanité, et c'est ain- 
si qu'il rejoint les Vengeurs à l'issue de Avengers 52. Dans Avengers 61, il 
retourne dans son pays pour chasser M'Baku, le régent par intérim, et prou- 
ver qu'il est bien l'héritier légitime du trône de la Panthère Noire. 

Ce sont ces deux épisodes, magistralement réalisés par Roy Thomas et John 
Buscema, que vous allez découvrir dans ce numéro. Nous vous présentons 
aussi Captain America 217, toujours dessiné par John Buscema, dans lequel 
on voit pour la première fois les Super-Agents du Shield, et en particulier 
Quasar que vous avez découvert dans le projet Pégasus. 

Deux héros noirs prestigieux: la Panthère Noire et le Faucon... trois histoi- 
res dessinées par Big John Buscema.. 
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ATTUMA 


Véritable nom: Attuma 

Fonction: chef barbare 

Statut légal: Son existence n'est pas publiquement 
connue sur Terre. 


Lieu de naissance: Océan Atlantique nord, à 90 km 
au sud-ouest de l'Islande. 


Situation de famille: célibataire. 

Parents connus: aucun 

Appartenance à un groupe: néant 

Base d'opérations: Skarka, une cité-forteresse à 
320 Km au nord de la cité d'Atlantis, dans l'océan 
Atlantique nord. 

Première apparition: 

LANTAETIG FOUR N° 


Origine: Attuma est 

né dans la tribu des 

Homo Mermanus qui 

renoncèrent à la civi- 

lisation pour devenir 

des nomades barba- 

res. || a été doté, l'on 

ne sait dans quelles 

circonstances, d'une 

force très supérieure 

à celle de ses congé- 

nères. Arrivé à l'âge 

adulte, Attuma décou- 

vrit, dans des chroni- 

ques atlantes aujour- 

d'hui disparues, une prophétie annonçant qu'un 
conquérant s'emparerait par la force de l'empire 
d'Atlantis. Il s'imagine être ce conquérant 
Taille: 2 m 03. 

Poids: 185 kg 

Yeux: marron 

Cheveux: bruns. 

Peau: bleue. 


Pouvoirs: Attuma possède les attributs caractéris- 
tiques de l'Homo Mermanus, à savoir: 

des branchies lui permettant d'extraire l'oxygè- 

ne de l'eau 

une anatomie surhumaine capable de supporter 

les changements de pression 

une circulation sanguine lui permettant de sur- 

vivre à des températures très basses 

une vision plus sensible aux verts, grâce à la- 

quelle il peut voir dans les profondeurs de 

l'océan. 

Attuma est beaucoup plus fort qu'un 
Atlante ordinaire. Il peut soulever 40 000 
tonnes, c'est-à-dire 10 000 fois plus qu'un 
Atlante et nager à la vitesse de 100 Km à 
l'heure alors qu'un Atlante ne dépasse pas 
le 50 à l'heurel Sous la mer, sa force rivalise avec 
celle du Prince des Mers (sur Terre cependant, 
Namor lui est supérieur). 

Comme tous les Atlantes, Attuma ne peut pas 
respirer hors de l'eau. Mais il peut s'y maintenir 
approximativement dix minutes. 

Armes: Attuma possède un trident d'acier pesant à 


peu près 25 kg. Il utilise au besoin d'autres armes 
de “guerre 


AURORA 


Véritable nom: Jeanne-Marie Beaubier. 

Profession: Professeur d'histoire-géographie. 
Identité: secrète. 

Statut légal: citoyenne canadienne. Casier judiciai- 
re vierge. 

Précedentes identités: aucune 

Lieu de naissance: Montréal, Québec 

Situation de famille: célibataire. 

Parents connus: Jean-Paul Beaubier (Véga), son 
frère 

Appartenance à un groupe: Division Alpha 

Base d'opérations: La Salle, Québec. 

Première apparition: X-MEN 120. 

Origine: Aurora est une mutante dont les pouvoirs 
se sont manifestés à la fin de son adolescence. 
Taille: 1,79 m: 

Poids: 60 kg 

Yeux: bleus 

Cheveux: bruns 


Pouvoirs: Aurora, de même que son frères Véga, 
peut se déplacer à une vitesse très élevée, tel un 
projectile vivant, en canalisant l'énergie cinétique 
de ses molécules. Si en théorie elle est capable 
d'atteindre la vitesse de la lumière, elle ne peut 
en fait se déplacer aussi vite dans l'atmosphère 
terrestre, en raison de la chaleur trop forte que 
créerait le frottement des couches d'air contre son 
corps. 


Cette manipulation des molécules de son corps 
entraîne une augmentation de sa cohésion inter- 
moléculaire. Sa peau, plus résistante, peut ainsi 
supporter les vents violents et le frottement causé 
par la vitesse, pourvu qu'elle soit inférieure à 1760 
km/heure (deux fois la vitesse du son). 

Aurora possède un autre pouvoir qu'elle partage 
avec son frère. Lorsque les deux jumeaux joignent 
leurs mains, ils engendrent une lumière blanche 
équivalent, à son intensité maximale, à celle d'un 
phare. Le contact de leurs mains fait varier le taux 
d'accélération de leurs molécules, ce qui provoque 
une série de décharges photoniques 


AVENGERS 
(LES VENGEURS) 


Basés à 


(Donald Blake, physicien) 
Membre fondateur 


ont 
ci-dessous repr 
ation du 


PRIORITY IDENTICARD 


AUTHORIZED CARDHOLDER 


RATIONAL SECURITY COUNCIL DIREGTOR 


IRON MAN 
{Anthony Stark, industriel) 
Membre fondateur 


HOMME-FOURMI 
(Henry Pym, biochimiste) 
Membre fondateur 


HULI 
(Bruce Banner, physicien) 
Membre fondateur 


GUEPE 
(Janet Van Dyne, rentière) 
Membre fondateur 


GIANT-MAN 
{ex Homme-Fourmi 
Apparu dans AVENGERS 2 


CAPTAIN AMERICA 


(Steve Rogers, illustrateur) 
Apparu dans AVENGERS 4 


OEIL DE FAUCON 
{Clint Barton, vigile) 


Apparu dans AVENGERS 16 | 


VIF ARGENT 
(Pietro Magnus, sans emploi) 
Apparu dans AVENGERS 16 


SORCIÈRE ROUGE 
| (Wanda Magnus, sans emploi) 
Apparue dans AVENGERS 16 


SWORDSMAN 
(identité tenue secrète) 
Apparu dans AVENGERS 19 


GOLIATH 
{ex Giant-Man) 
Apparu dans AVENGERS 28 


HERCULE 
{pas d'autre identité) 
Apparu dans AVENGERS 45 


PANTHERE NOIRE 
(T'Challa, 
che des Wakandais) 
Apparu dans AVENGERS 52 


{pas d'autre identité) 
Apparu dans AVENGERS 58 


POURPOINT JAUNE 
{ex Goliath) 
Apparu dans AVENGERS 63 


GOLIATH Il 
{ex Oeil de Faucon, 
Apparu dans AVENGERS 


CHEVALIER NOIR 
{Dane Whitman, scientifique) 
Apparu dans AVENGERS 71 


VEUVE NOIRE 
(Natacha Romanov, espionne) 
| Apparue dans AVENGERS 111 


MANTIS 
{identité tenue secrète) 
Apparue dans AVENGERS 114 


FAUVE 
{Henry McCoy, généticien) 
Apparû dans AVENGERS 197 


DRAGON LUNE 
{Heather Douglas. prêtresse) 
Âpparue dans AVENGERS 137 


MS. MARVEL 
{Carol Danvers, écrivan) 
Apparue dans AVENGERS 183 


FAUCON 
(Sam Wilson, 
sistant soc 
Apparu dans AVENGERS 184 


WONDER MAN 
{Simon Williams, acteur) 
Apparu dans AVENGERS 194 


TIGRA 
{Greer Nelson, 
détective amateur) 
Apparue dans AVENGERS 211 


MISS HULK 
{Jennifer Walters, légts 
Apparue dans AVENGERS 


CAPTAIN MARVEL 
(Moni rm be 


ex garde-côte) à 
Apparus dans AVENGERS 231 | 


STARFOX 
{Er 
Apparu dans AVENGERS 231 


STATUT SPECIAL 
Pendant leur séjour dans 
notre ère, les membres 
suivants des GARDIENS 
DE LA GALAXIE ont re- 
çuune carte de membre 
temporaire des VEN- 
GEURS: Vance Astro, 
Charlle 27, Martine: 
Nikki, Icarus, Yondu. 


EDWIN JARVIS 
(Maître d'hôtel ou Vengeurs) 


AREA dans 
TALES OF SUSPENSE 59 


RICK JONES 


{membre honoraire) 


CHAT 
{Patsy Walker, femme au foyer) 
Membre de réserve 
VENGERS 151 


HENRY PETER GYRICH 
{officier de liaison du conseil 


de sécurité) 
Apparu dans AVENGERS 175 


JOCASTE 


Apparu dans AVENGERS 1 


CAPTAIN MARVEL 


{invitée 
Apparue dans AVENGERS 175 


Membre posthume 


LE MANOIR DES VENGEURS 


ÉTAGE. 
RÉSERVÉ 
AUTREFOIS 
À L'EXPÉRI- 
MENTATION 
DES ARMES. 


Le manoir des Vengeurs est un bâtiment 
de trois étages édifié en 1932 par Howard 
Stark. Peu à peu, s'y sont rajoutés d'autres 
élément destinés à faciliter l'usage des 
équipements, ainsi que deux sous-sols. 


Le manoir a été réaménagé plusieurs 
fois; il a même été reculé de dix mètres 
par rapport à la 5e Avenue pour permettre 
l'installation d'un nouvel ascenseur hydrau- 
lique requis pour la construction des éta- 
ges souterrains 


SALLE DES Com 


Situé sur la 5e Avenue, entre les 
70 et 71e rues, à New-York, 


PIÈSÉES 


PARASITE 
ABSORBANT 
LES CHOC. 


PIÈCES 
DÉTACHÉES 


MUNICATIONS GR 
{2} 
ÊT RADARS. ESCALIER 


SALE DE 
RÉUNIONS 
DES VENGALRS 


ESCAUER 
CIROLILAIRE 


D'EXPOSITION LES 
PROTOTYPES- 


PETIT APPARTEMENT. 


DE TONY STARK | E. 


Le manoir des Vengeurs 
est entouré d'un mur de 
3,60 m de haut à l'épreu- 
ve d'un char de combat, 
La pelouse, elle, abrite un 
grand nombre de détec- 
teurs. La maison tient en 
fait à la fois de la vieille 
demeure anglaise tradition- 
nelle et du porte-avions, 
puisqu'elle peut permettre 
l'atterrissage d'un quinjet 
à pleine vitesse ou de tout 
avion pourvu d'une crosse 
d'appontage. 


era | ascIormépue 
ASCALER 


MÔTÉRIEL. 
LOURD VERS 
LES ÉTAGES 
SOUTERRAINS. 


Le gymnase est équipé d'ap- 
Upareils divers pour l'entraine- 
ment des super-héros. La pis- 
Qcine mutti-tonctionnelle peut 
être aussi bien à usage théra- 
peutique que récréatif. 
N Le simuiteur de combat 
comprend plusieurs appareils 
sv à entretenir les réfle- 
xes des super-héros. La salle 
Mde combat est surveillée et 
Hcommandée par l'ordinateur 
principal situé au sous-sol. 

Le bloc opératoire du Dr 
{rym est complété par deux la- 
Hboratoires de morphologie et 
De pathologie, chacun pourvu 
[ae chambres froides. Elle peut 
Métre isolée et complètement 
Astériisée 
[On trouve aussi une salle de 
Juétente avec table de ping- 
Hpong et billard, et plusieurs 
jeux vidéo, certains dotés de 
Misviers de commande utilisa- 
bles par des extra-terrestres 


La salle de réunions ultra-se‘ 
crète des Vengeurs, située au 
Î2e sous-sol, est reliée à l'or- 
dinateur du futur de la Cray 
ACompany, d'une capacité de 
110 gigabits et capable de si- 
Amulations graphiques instan- 
tanées à grande échelle, ainsi 
qu'à l'unité de mémoire expé- 
Blrimentale de la Hewlett Pa- 
ckard, contenant tous les dos- 
Msiers criminels et judiciaires. 
Le manoir est équipé d'un 
Maénérateur _ thermo-électrique 
Mode la 4e génération, doublé 
d'un générateur conventionnel 
Det d'une batterie d'accumula- 
teurs à haute densité. Toute 
panne d'énergie pouvant en- 
Mireiner la perte d'une informe- 
Mtion est ainsi conjurée, L'ate- 
Mlier de robotique permet d'as- 
sembler très rapidement tout 
robot de travail ou système 
Jélectromécanique constitué de 
métal où de plastique 
ORDINATEUR DE LA 
CRAŸ COMPANY 
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Voie Lactée 
5 Mira 

juesende plante à 
Habitat: Le désert couvre 70% de 
la planète, le reste étant conti. 
tué de et de glace. 
Gravité: 1,32 fois celle de la 
Terre. 
A 


Caractéristiques physiques: 
humanofde. 


par un conseil d'anci 
constitué de généraux à la retraite, 
Niveau de technologi 


ont construit 


: Peuple belliqueux, 

porté vers l'autodestruction, dont 
ison de vivre 

guerre. Absence totale de génie. 

Nota: Les Aakons sont depui 

temps les ennemis des 


CAPTAIN MAR. 


Habitat: Les océans couvrent 75% 

le surface de In planète, le 
reste étant constituté de mon 
gnes rocheuses. 


Gravité: 95 fois celle de la Terre 


Atmosphè 
lois celle de la Terre, avec une 
orte proportion d'hydrogène. 
Population: 2,5 millards. 
Caractéristiques physiques 
Type: humanoïde/octopoïde, 
Yeux: deux (sur la tête), 
Bras: aix tentacules. 
Doigts: aucun. Ventouses au bout 
de Chèque tentacule, 
Orteils: trois. 
Couleur de In peau: verte 
Taille moyonne: 1,75 m. 
Adaptations naturelles: branchies 
C à la places du nez; dents 
acérées très rapprochées. 
Type de gouvernement: anarchie. 
Niveau technologique: Les A'askva: 
rit ont construit des vaisseaux. 5 
taux Interstellaires équipés 
Bercommandes rudimentaires. 
Traits culturels: Peuple pacifique 
et indépendant, ignorant toute or: 
janisation. 

résentant: Derath, 
realère apparitions Black Goliath 


Achernon, qu 

nète à partir du Soleil, 

Habitat: 60% de la planète sont 
constitués de roches volcaniques, 
40% d'eau. 

Gravité: 85 fois celle de la Terre 
Atmosphère: densité égale à 85 
fois celle de la Terre, 

farte proportion de sou 

Population: 81 millions. 
Cersctéristiques physiques: 

Type: humanoïde. 

Yeux: deux, 

Doigts: cing (avec de pouces op. 


deux (talons. pointys). 
Couleur de la peau: gris-vlolet 
Quelques poils sur le corps 
183 m 
naturelles: Certains 
lens peuvent se dématé. 


noniens ne possèdent pas encore 
leurs propres moyens de transport 
imterstellaire. ls ont un niveau 
technologique  pré-industriel 

Traits culturels: superstitieux, 6go- 
centriques, hédonistes 
Représentant: Brahl. 

Première apparition: THOR ANNUAL 


A-CHILTARIENS 


Galaxie d'origine: Voie Lactée. 
Syatème stellaire: A-Chiltar (A Mo. 
noceratis, d'après la désignation 
terrestre 

Planète: À-Chiltar 11, 3ème planè- 
te à partir du Soleil 

Habitat: Les 


demité égale à 2,5 
fois celle de la Terre, avec une 
lorte proportion de méthane. 
Population: 800 millions. 
Caractéristiques physiques: 

Type: humano 

Yeux: deux aur ls tête, à facettes 

multiples. 
Quatre. 

3 (de 

de ls - 
couvrant mâles at femelles. 

taille moyenne: 1,85 m. 

Adaptations naturelles: champ de 

vision totale. 

L 


taille. égale). 


peuvent pas atteindre la vitesse de 
la lumière, Leur niveau de techno- 
logie est _moins avancé que le 


nôtre. 
A-Chlitariens 
rensifs, fan. 
à leur clan, 
raglin. 
Première apparition: TALES TO AS 
TONISH 48. + 


ALPHA CENTAURIENS 


Galaxie d'origine: Voie. Lactée 
Système stellaire: Alpha Centaurl À 
Planète: Arima, 3ème planète à partir 
du soleil 
Habitat: L'eau couvre 95% de le sur 
face de la planète. Tous les Alpha Cen 
taurians vivent sous | 
Gravité: 2,1 fois celle de la Terre 
Atmosphère: Densité égale à 1,8 fois 
alle de la Terre. 
Population: 75. millions 
Caractéristiques physiques: 
Type: humanoïde 
Yeux: deux, : 

cinq (avec pouce opposable) 


grise 
1,85. 
Adaptations les: Les Alpha Gen. 
riens possèdent des nageoires et 
d'autres particularités qui. leur permet 
tent de Vivre sous l'eau 
de gouverement: féodal. organi- 
dents 
Can. 
vaisseaux 
capables d'at. 
telndre 0,85 fais la vitesse de la lu. 
mière 
Traits de caractère: Caimes et égocen 
trique 
Réprésentants de la race: Dynorr, Ven- 
non (scientifique) 
Nota; Le système Alpha Centauri abri 
te d'autres mondes où existe une vie 
laine (oi le Genuriens, Can 
tri 
Première apparition SUBMARINER 17. 


ARCTURIENS 


Galaxie d'origine: Voie Lactée 
Syatème stellaire: Arcturus 
Planète: Acturue 1V ème planète 
à partir du Soleil 
Habitat: 59% de le suriace de la 
planète sont recouverts par le ter- 
re. le reste étant occupé par l'eau 
at la glace 
Gravité: 95 fois celle de la Terre 
Amosphère: Densité égale à 1,05 
fois celle de la Terre. Forte pro: 
portion. d'hydrogène 
Population: 4 miliards. 
Caractéristiques physiques: 
Type: humanoïde 
Yeux deux. 
Dogts: 5 (avec pouce opposable) 
rte 
Couleur de la peau: rosée 
Taille moyenne: 4,75 me 
Adaptations naturelles: Facultés de 
mutation équivalentes à celles des 
Terriens 
Tyne de gouvemement: Plusieurs 
types: démocraties, monarchles, 
dictatures. 
technologique: Les Arctu- 

ne possèdent pas. encore de 
vaisseaux Interstelires. Leur tech- 
mologie est compérable à celle de 
le Terre 
Réprésentants de le race: Stakar 
Ucarus), Aleta. 
Nota: La moitié de la population 
d'Arcturus est actuellement l'objet 
d'une mutation causée par la con- 
lanction de progrès biochimiques 
ut de réactions à une retombée 
radio-active 
Pramière apparition: FEAR 23 


ASTRIENS 


Galaxie d'origine: Voie Lactée 
Système stellaire: Mu Cephl 

Planète: Astra, 2ème planète à partir 
du Soleil 

Habitat: 50% de la planète sont cons: 
tués de minerais métalliques, 25% 


.85 fols celle de la Ter 
Densité égale à 50 fois 
celle de le Terre, Forte proportion 
d'oxygène. 
Population: 10 millions 
Caractéristiques physique 
humanoïde. 


cinq (avec pouce opt 
aucun (pieds en spatule), 


lptations. nature 

Shaun: ll ont 4 peurom at der 
glanc 

de | 


que- 
ment comparable à celle de la Terre. 
Tralts culturels: Les 3/4 de le popula- 
tion sont des prêtres ou des artistes. 
Réprésentant de ln race: Molyb (Maître 
du Métal). 

Première appariti 


AUTOCRONS 


Galaxie d'origine: Voie Lactée 
Système stellaire : Bételgeuse 
Planète: Cron, Gème planète à 
ir du Sale) 
Habitat: 96% de la planète (riche 
en minerais métalliques) sont 
jerts par la terre. Actuellement 
fortement mécanisées 
de sa surface. 
Gravité: 3,25 fois celle de le 
Terre 
Atmosphère: Densité égale à 2,9 
fois celle de la Terre Forte pro. 
portion de. méthane. 
Population: 10 milliards. : 
Caractéristiques physiques: 
humanoide 


YpET-cor 
ur niveau technologique 
t supérieur à celui de la Ta 
Faits de caractère 
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LES RE EE 
DE 


[ARSTAN Due PETITE TAILLE. 
pain FE TEE PONT Da DE DEN DES 
SAUT A MOTO. à 


CHANCEREL ÉDITIONS 


HENRY'S - des chutes à moto - 1975 


RésTee, 3365 HEURES, CE FRA) 

PRESQUE 3 MOIS EM 

EQUAIBRE SÛR 0h FN, 
7 € CEBIE TENOU SUR LE ro Dane Aro 

Fer ses ñ VA 


ROULANT À° 155 Km 


EN (75 Je Tusrss Nage EN ÉQUIIBRE 
PA 77 LE ns 53 
RAPEZE 


LA MOTO LEMRVS FAISAN 


BORGLUM - les géants de la montagne - 1924 


LR APRÈS S'ÊTRE 
SOUL ER AVE 3 
Er4 PRÉTIERS S FPOEURSs ail | 


| aes Loi avalenr 
DEMANDÉ DE 
TAILER DS UNE 


| CL UA 


GROSSE 74 LE, 
ER à OCULPTÉES ANS LE 
GRANIT DES BLACK HLS, ELLES 
MESURENT AB DE HAUT 00 
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LES PIONNIERS 
DE L'IMIPOSSUBILE 


GLENGARIFF - dix cors et corrida - 1908 


('MOTOABLE CHASSER } LETTRE 22070 
LE SRSE ENS, à K Fr Le RTE 
QUE LE FA 4 DE ÿ (y 
RTALA À CON DL SA CHASSE S The LE PÉRES TL il, TR, 
PA Én ÊXYE LE GIBIER, È AMAIT VOULU ROTÉGER 
C'ÉTAIT LUI Ÿ, \ 


LANGLEY - la malchance - 1896 


LENS are ue INTÉRESSÉ, LE GOUVERNEMENT EN 4905 ET LANGE 
LANGE ve HI DER à SUBVENT/ONNA AUX COMMANDE Dire PTE 
TOR 74 bn Er LA CONSTRUCTION DE ŒT BEF CARABULTES. LÊT TOR 
ÊLE RÉDY APFRREIL … DANS LE FLEUVE 4, LES FRERI 
WRIGHT. VOLÉRENT 8 JOURS FA 
LANGLES EN MOURUT À. 


/L VOLA SUR, JE) TOUTE LA 
DISTANCE.! L'EX LEE AVAIT EU 
LEA HS CLOS DANS UNE FABRIQUE 
DE DENTELLES … POUR 

ROIQUE EN CAS D'EHEC en 
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IERS 


SEE 


le fermier “volant” - 1857 


Le») 


TRI 
BANEURQUEN 57 À POSA 
CHAR DE FERME AVANT 
Æ. CL SSALLR ee À ÿ; Le 
VENT, DANS LA 


REJETÉ DE SON PASS LERRTUGAIS 
AGE LAN DEMANDA LIEU. 
AD D POUR 
Ar 


SERA 
RAA LE 
TE DES ÉPICES © 2 # 


DES) 
(74 
SEUL NAVIRE. UE SR ANTS 
—— TERMINERONT. CETOUR 
EN 1518 le BARTIT AVEC 5 
NAVIRES POUR CE QUI 


MONDE EN 1522 
A (4 
Tréni 27 


PENDANT MINUTES, LEVOLLA 
A DE. 


Z 
LA FOÎLE EN VOL 


LE PARACHUT/STE AMERICAIN MALONEY 
EST LUN LES MON ES DE 


« L'ALE À L'ÉNVENTEUR DE L'aprarei., Jon 
ES MONTEOMERY . OROFES: 
HER AA ras LS ELER SANTA CLARA DUB), SE 
TUA , COM 2 
À PRES 2 PUS En EMRRO NS 


© LES ARBRES ONT LA VIE 


Un arbre creux meurt lorsque son tronc 
n'est plus assez solide pour supporter 
sa cime 


V°' avez dans doute déjà vu de ces arbres dont le tronc est si creux qu'ils 
semblent tenir debout par miracle. 

En fait, l'arbre est protégé par son écorce et c'est ce qui lui permet de 
vivre pendant des siècles. Mais il arrive que celle-ci soit endommagée par 
la foudre, les intempéries et les hommes. De plus, les insectes pénètrent à 
l'intérieur de l'écorce et y pondent des oeufs. Les larves des perce-bois qui 
ressemblent à de gros vers creusent des galeries et les piverts font des trous 
pour les attraper. Certaines moisissures envahissent les crevasses de l’é- 
corce; elles appartiennent à la même famille que les champignons et elles 
se nourrissent de bois, de même que de très petits organismes appelés bac- 


téries. 


Peu à peu les trous grandissent et sous l'effet de l'humidité qui pénètre à 
l'intérieur, le bois pourrit. Mais l'arbre ne meurt pas tant que la couche vi- 
vante appelée «liber» subsiste, Cette couche renferme de nombreux can 
microscopiques qui véhiculent les sucs nourriciers puisés dans la terre ju 
qu'aux feuilles. 

Les feuilles sont vertes parce qu'elles contiennent un pigment: la chloro- 
phylle qui, sous l'effet de la lumière, absorbe le gaz carbonique. L'oxygène 


est rejeté et la sève qui re- 
descend vers les racines 
dépose le carbone qui 


nourrit la plante et donne 
naissance au jeune bois, 

En automne, la sève ces- 
se de monter, les feuilles 
ne produisent plus de chlo- 
rophylle, et seul le pigment jaune apparaît. C'est pourquoi les feuilles d’au- 
tomne sont de cette couleur. Une mince pellicule se forme sur le côté infé- 
rieur du pétiole isolant, de la partie vivante de l'arbre, la feuille qui tombera 
au moindre souffle du vent. 
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Les feuilles perdent leur couleur verte 
lorsqu'elles ne fabriquent plus de chlo- 
rophyile 


L'ETOILE PARESSEUSE 
QUI NE S’EST PAS ALLUME... 


C: dans une des nombreuses cons- 
tellations dans le voisinage de l'étoile 
Vega qu'un astronome belge détecta un 
corps céleste étrange, n’entrant dans au- 
cune des catégories connues. À une dis- 
tance de plus de 800 milions de kilomè- 
tres, cet intrus se trouvait en orbite autour 
d'une étoile dénommée VB8. Les calculs 


montraient qu'il s'agissait d’un objet mas- 


sif, d'une densité fantastique, sa tempéra- 
ture de surface étant de 950°. S'agissait- 
il d'une planète massive et chaude? Le 
calcul de sa masse indiquait que celle-ci 
était de trente à quatre-vingts fois plus 
grande que celie de Jupiter, bien connue. 
Sa faible température montrait qu'il ne 
pouvait s'agir d'une étoile qui flambe en- 
tre 3000 et 25 000°. Il ne pouvait s'agir 
d'un «trou noir» indétectable car on avait 
analysé son rayonnement. Ce ne pouvait 
être une étoile à neutrons, ni une naine 
blanche, ni aucune de ces vieilles étoiles 
dégénérées dépourvues d'enveloppe ga- 
zeuse. Etait-ce alors une naine blanche 
froide, une naine noire? Non, car la ma- 
tière d'une näine noire est d'une telle 
densité qu'elle atteint près de mille ton- 
nes par cms. 


VIE ET MORT D’UNE ETOILE 


Il s'agissait donc d'un corps nouveau 


dans le catalogue du cosmos, qu'on pou- | 


vait situer entre l'immense nuag 
tellaire des origines et le trou 
fin. Nous savons aujourd’hui qu' 
planètes naissent de l'immense nuage qui 
se trouvait à l'origine. Une pie du QUES 


Némésis passerait à proximité du bn: solai 
tous les 13 millions d'années, ORNE un. 
tense bombardement de la Terre. 


ge s'effondre et voici que naît la nébuleu- 
se qui prend la forme d'un disque épais 
dans lequel se forment des sortes de gru- 
meaux. Sous l'effet des forces gravitation- 
nelles, et de la chaleur qui peu à peu va 
atteindre 20 millions de degrés, l'hydro- 
gène de l'origine se transforme en hélium, 
la température s'accroissant jusqu’à 1200 
millions de degrés. L'hélium va donner 
du carbone qui, à son tour, produira du 
magnésium et du néon. À un milliard de 
degrés, naît l'oxygène. Le silicium appa- 
raît à trois milliards de degrés. 

Tel est le processus qui aboutit à | 
toile à la suite d'une cascade de réactions 
thermonucléaires. L'étoile approche de sa 
mort alors qu'elle n'a guère que 4 millions 
d'années d'âge: qu’elle explose alors en 
jetant alentour sa matière dans une gigan- 
tesque confiagration: c'est une super-no- 
va. Non loin de là, à quelque dix ou vingt 
années-lumière, s'étend un nuage molé- 


culaire de plusieurs milliards de kilomè- 
tres de long. Sous le souffle de l'explosion 
de la super-nova, les éléments lourds 
qu'elle contient viennent percuter le nua- 
ge et «engraisser» en quelque sorte les 
parties de matière dont il est formé (phé- 
nomène d'accrétion). Les molécules s'ap- 
prochent, s'attirent, ainsi que les particu- 
les matérielles. Plus tard, une partie du 
nuage s'effondre durant quelque 25 mil- 
lions d'années. Sous l'effet des réactions 
thermonucléaires, la température s'élève, 
le corps devient de plus en plus massif. 
La nébuleuse a pris la forme d'un disque 
épais dont les éléments se sont agglo- 
mérés de façon différente selon la tempé- 
rature des régions les plus froides, tandis 
qu'au centre se trouve un noyau massif 
à température très élevée. L'effondrement 
dure quelque 25 millions d'années. C'est 
ainsi que notre Soleil s'est allumé voici 
4,5 milliards d'années et a quitté le nuage 
interstellaire. 


Le processus de croissance se poursuit 
et les variations des forces gravitationnel- 
les donnent naissance à des rochers, dits 
planétoïdes. Ceux-ci avalent de la matiè- 
re par accrétion et c'est ainsi qu'après 
cent millions d'années, au cours desquel- 
les le Soleil a accepté de rester tranquil- 
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le, se sont formées lés planètes que nous 
connaissons. On en a recensé neuf, ac- 
compagnées au total de 44 satellites. Cer- 
taines d'entre elles sont pourvues d'an- 
neaux qui contiennent des milliers d'ob- 
jets de plus petite taille. On connaît aussi 
les astéroïdes qui forment une véritable 
ceinture entre Mars et Jupiter; il faut 
ajouter des milliards de comètes. 


C'est ainsi que se déroulent les aventu- 
res du cosmos. L'une de celles-ci s'achè- 
ve avec l'apparition d'une naine brune. 
Elle n'est pas une planète formée par ac- 
crétion de poussière en orbite autour 
d'une étoile commençante. Elle n'est pas 
non plus une étoile car elle ne s'est pas 
allumée sous l'effet des réactions thermo- 
nucléaires. 


NEMESIS 


C'était le nom que les Grecs donnaient 
à la déesse de la vengeance. On l'a attri- 
bué à un mystérieux compagnon sombre 
de notre Soleil, compagnon dont on n'est 
pas encore sûr de l'existence. La pré- 
sence de Némésis et de la naine brune 


JE ee RIRE 


.. PERTU BATI pe DANS 


NUAGE DE, OORT 


PONS ANEMe es 


L'ETOILE PARESSEUSE (suite) 


conduit un astronome américain à affir- 
mer qu'il existe des objets froids, non dé- 
tectés dans le cosmos et probablement 
dans d'autres systèmes solaires. La naine 
brune n'est nullement menagçante, il n'en 
serait pas de même de Némésis. Il décrit 
une orbite excentrique plus longue que 
large qui le conduirait à trois années- 
lumière de distance du Soleil. Son périple 
durerait 26 millions d'années et il passe- 
rait au voisinage de ce qui est nommé le 
nuage de Oort, réservoir des comètes. Il 
provoquerait alors un intense bombarde- 
ment de la Terre, saturant notre atmos- 
phère de poussière, le rendant durant des 
mois opaque aux rayons du Soleil d’où 
disparition de la végétation et de certai- 
nes espèces vivantes. 

Des savants qui ne manquent pas d'i- 


magination nous disent que Némésis s'est 
livré à cette plaisanterie voici 13 millions 
d'années; il en aurait résulté l'extinction 
des sympathiques dinosaures. Pour être 
sérieux, disons que la Science n’a pas en- 
core révélé tous les mystères du cosmos. 
Pour le grand Einstein, celui-ci serait en 
expansion, pour d'autres, les forces gra- 
vitationnelles finiraient par remporter la 
victoire sur les forces thermonucléaires 
qu'on voit à l'oeuvre dans l'éclosion des 
super-novae et plus généralement dans la 
formation des corps célestes. Cette thèse 
admise, l'univers ne serait plus en expan- 
sion infinie mais se refermerait sur lui- 
même pour s'effondrer dans une fantasti- 
que destruction de matière, parcourant 
ainsi un chemin inverse de celui de sa 
création. 


BLACKSTAR, 


le chevalier galactique 
dont vous pouvez 
suivre, sur TF1, 
les exploits face au 
démoniaque OVERLORD, 
a inspiré à Jean Mitton, 
qui réalise ainsi 
son premier album B.D. 
une merveilleuse aventure: 


ETOILE NOIRE! 


LE 
PROJET 


“0ZM A” 
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PRÉSENTÉ PAR. cHRISTOPHE MOYEN - 


_ PLACEZ LES NOMS 


CORRESPONDANT ALX 
RS TN SUR LES 
GRILLES. VOL/S L/REZ 


DRE DANS LA COLONNE | 
; TIQALE * "LE NOM 
D'UN SRE HÉROS- 
(EN DELX MOTS) - 


DÉFINITIONS = 
4- FEMME DE POLRPONT 
ZALNE- 
- Er TTE JAMA/S SON 
2- RobonaBE 1 AE 


LE So ohne 
_ A4 /NMUMAIN AMPHIBIE - 

| S_ DELUVENSEURZ. 

- X-MAN DE GLACE- 

- SON C£/ EST OMGERELX- 


| 12- DEL DÉLOLMPE QU AUT 
ë CHAMPION - 

| 43- SUPER -HÈzOS AEUSLE- 

Es ES 


Les ZSÿ 


Un poster «GUERRES SECRETES» dans STRANGE 190! 
L'ARAIGNEE par Stan Lee et John Romita et, en Novembre, 
un nouveau RECIT COMPLET MARVEL dédié au VALET DE COEUR! 


LUC vue [I] OUT GONALET MA 
Les X#-MEN et les 
MICRONRAUTEZS. 


LE SURFER D'ARGENT et LES X-MEN ! Deux albums qui feront date ! 
Les plus grands héros réalisés par les plus grands auteurs de la B.D.! 


Le dernier scénario 
écrit par Stan Lee 


la dernière aventure hu NS BELASCO 


et son ultime sacrifice ! 


Aidé par les Fantastiques, 
l'exilé du cosmos 
franchit la barriére de 
GALACTUS 
et redécouvre sa planète 
Zenn-La ! 


Dessins de John Byrne ! 


Trois épisodes clés 
de la saga des 


qui éclairciront 
bien des mystères: 
les sortilèges de BELASCO, 
le passé de XAVIER, 

sa rencontre avec 


et le début de la 
malédiction des 
BROOD! 
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